
수학    체육

종이컵 사격 놀이를 해 봅시다

1점 10점 1점 100점

10점 1점 10점 1점

100점 1점 10점 10점

1점 10점 1점 1점

2
종이컵 4개씩 4줄, 점수는 자유롭게 배치
해 놓습니다.(종이컵이 움직이지 않도록  

고정하면 좋습니다.)

1점

10점

100점

y 8개

y 6개

y 2개

1
종이컵 안쪽에 점수가 적힌 붙임딱지를  

개수만큼 붙여서 준비합니다.

4
점수를 기록합니다.

3
순서를 정하여 탁구공을 튀겨 종이컵에  

넣습니다.

놀이 방법

인원  4~6명   준비물  종이컵 16개, 탁구공, 붙임딱지(  16준비물  )

3-2-6 그림그래프
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추론 연결의사소통 정보처리문제해결

모둠별 종이컵 사격 놀이 점수를 기록해 보세요.

모둠
횟수 1 2 3 4 5 6 7 8 합계

모둠별 종이컵 사격 놀이 점수

모둠별 종이컵 사격 놀이 점수

점수모둠

모둠별 종이컵 사격 놀이 점수 합계를 그림그래프로 나타내어 보세요.

833학년 2학기

3
학
년 

2
학
기

2
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84 수학 놀이 자료집

정해진 빙고 게임

3-2-6 그림그래프

놀이 규칙을 알아봅시다.

인원   2명

1  정답 빙고 2줄을 짝과 함께 정합니다.

	 예  →, ↓, ↘, ↗ 중 2줄

2  다음 문제를 풀고 정답으로 4_4 빙고판을 채웁니다.

3  ‌�빙고 게임을 진행하여 먼저 정답 빙고 2줄을 완성하는 사람이 승리합니다.

3학년 학생들이 먹고 싶은 간식

명

명

학생 수간식

떡볶이

피자

치킨

과자

일

일

월별 맑은 날 수

맑은 날월

월

월

월

월

 맑은 날이 많은 차례대로 써 보세요.

  ( , , , )

 가장 먹고 싶어 하는 간식부터 차례대로 써 보세요.

  ( , , , )

간식 떡볶이 피자 치킨 과자

학생 수(명)

 그림그래프를 표로 나타내어 보세요.

월 7월 8월 9월 10월

학생 수(명)

 그림그래프를 표로 나타내어 보세요.
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853학년 2학기
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정해진 빙고 게임

3-2-6 그림그래프

놀이 규칙을 알아봅시다.

인원   2명

1  정답 빙고 2줄을 짝과 함께 정합니다.

	 예  →, ↓, ↘, ↗ 중 2줄

2  다음 문제를 풀고 정답으로 4_4 빙고판을 채웁니다.

3  ‌�빙고 게임을 진행하여 먼저 정답 빙고 2줄을 완성하는 사람이 승리합니다.

3학년 학생들이 먹고 싶은 간식

명

명

학생 수간식

떡볶이

피자

치킨

과자

일

일

월별 맑은 날 수

맑은 날월

월

월

월

월

 맑은 날이 많은 차례대로 써 보세요.

  ( 9월 , 7월 , 10월 , 8월 )

 가장 먹고 싶어 하는 간식부터 차례대로 써 보세요.

  ( 치킨 , 떡볶이 , 피자 , 과자 )

간식 떡볶이 피자 치킨 과자

학생 수(명) 25 23 32 16

 그림그래프를 표로 나타내어 보세요.

월 7월 8월 9월 10월

학생 수(명) 21 12 24 13

 그림그래프를 표로 나타내어 보세요.

24 16 떡볶이 23

9월 치킨 13 7월

25 12 8월 21

피자 10월 과자 32

예시 답안
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86 수학 놀이 자료집

놀이 규칙을 알아봅시다.

인원   2명

1  각 키워드(과일, 동물, 간식)에 맞는 단어들을 제한 시간 2분 안에 최대한 많이 적습니다.
	 ※ 제한 시간이 지나면 단어 쓰는 것을 멈춥니다.

2  내가 쓴 단어의 개수를 그림그래프로 나타냅니다.

3  ‌�점수를 계산합니다.

	 ※ 키워드에 맞는 단어 1개당 1점 / 그림그래프에서 ○ 1개당 1점, ◎ 1개당 6점

4  더 높은 점수를 얻은 사람이 승리합니다.

개

개

키워드별 내가 쓴 단어 개수

과일

키워드

동물

간식

내가 쓴 단어 개수

내가 쓴 단어 개수 내 점수내가 그린    개수 내가 그린    개수

과일

키워드

동물

간식

키워드에 맞는 단어들

그림그래프 승부

3-2-6 그림그래프
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873학년 2학기
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2놀이 규칙을 알아봅시다.

인원   2명

1  각 키워드(과일, 동물, 간식)에 맞는 단어들을 제한 시간 2분 안에 최대한 많이 적습니다.
	 ※ 제한 시간이 지나면 단어 쓰는 것을 멈춥니다.

2  내가 쓴 단어의 개수를 그림그래프로 나타냅니다.

3  ‌�점수를 계산합니다.

	 ※ 키워드에 맞는 단어 1개당 1점 / 그림그래프에서 ○ 1개당 1점, ◎ 1개당 6점

4  더 높은 점수를 얻은 사람이 승리합니다.

과일

키워드

동물

간식

키워드에 맞는 단어들

사과, 포도, 복숭아, 자두, 수박, 귤, 오렌지, 거봉, 키위, 멜론, 배

강아지, 고양이, 코끼리, 사자, 호랑이, 원숭이, 뱀, 고래, 상어

과자, 피자, 치킨, 떡볶이, 사탕, 우유, 빵

개

개

키워드별 내가 쓴 단어 개수

과일

키워드

동물

간식

내가 쓴 단어 개수

개 점개 개

내가 쓴 단어 개수 내 점수내가 그린    개수 내가 그린    개수

그림그래프 승부

3-2-6 그림그래프

예시 답안
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